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          Современные игровые развивающие технологии в ДОУ отводят ребенку 

роль самостоятельного субьекта, взаимодействующего с окружающей средой. 

          Это взаимодействие включает все этапы деятельности:  

 целеполагание,  

 планирование, 

 организацию,  

 реализацию целей,  

 анализ результатов деятельности. 

          Развивающее обучение направлено на развитие всей целостной 

совокупности качеств личности. Игровые технологии в ДОУ позволяют нам 

развивать самостоятельность, привести в движение внутренние процессы 

психических новообразований. 

          В соответствии с ФГОС ДО личность ребенка выводится на первый план 

и теперь все дошкольное детство должно быть посвящено игре. 

Использование игровых технологий способствует развитию 

индивидуальности дошкольника. Это является своего рода фундаментом всего 

образовательного прогресса.  

          Цель игровой технологии - не менять ребенка и не переделывать его, не 

учить его каким-то специальным поведенческим навыкам, а дать возможность 

«прожить» в игре волнующие его ситуации при полном внимании и 

сопереживании взрослого. 

          Задачи игровых технологий: 

 достигнуть высокого уровня мотивации осознанной потребности в 

условии знаний и умений за счет собственной активности ребенка; 

 подобрать средства активизирующие деятельность детей и повышение 

ее результативности; 

 сделать воспитательный процесс управляемым. 

          В ходе наблюдения за играми детей хочется отметить, что (в силу своего 

возраста) в играх детей наблюдается не сложный сюжет. Ребенок стремится 

определить для себя роль, может на какое-то время увлечься ею. Однако 

интересы детей еще не устойчивы, ребенок часто переключается с одной роли 

на другую, зачастую неоправданно меняет сюжет игры. Задача педагога 

сформировать игровые умения при комплексном руководстве включающем в 

себя взаимосвязанные компоненты игровых технологий. 

           Именно игра оттачивает ум ребенка, развивает гибкость мышления, 

учит логике, формирует память, внимание, воображение, речь. 

           ФГОС ДО требует сделать образовательный процесс привлекательным, 

ненавязчивым, радостным. Как же «разбудить» познавательный интерес 

ребенка? 

           Используя игровые технологии в образовательном процессе, мы 

должны обладать доброжелательностью, уметь осуществлять эмоциональную 

поддержку, создавать радостную обстановку, поощрения любой выдумки и 



фантазии ребенка. Игра полезна для развития ребенка и создания 

положительной атмосферы сотрудничества со взрослым. 

             Важной особенностью современных игровых технологий, которые мы 

используем в своей работе, является то, что игровые моменты проникают во 

все виды деятельности детей: труд и игра, учебная деятельность и игра, 

повседневная бытовая деятельность, связанная с выполнением режима и игра. 

Игровые развивающие технологии, направленные на развитие восприятия 

заключаются в том, что мы организуем, к примеру, игровую ситуацию «Что 

катится?» и используем ее в образовательной деятельности по познанию для 

обучения и закрепления понятий «круг», «квадрат». 

             Игровые технологии, направленные на развитие внимания, 

осуществляют у дошкольников постепенный переход от внимания к 

произвольному. Произвольное внимание предполагает умение сосредоточится 

на задании, даже если оно не очень интересно, но этому мы учим детей, снова 

используя игровые приемы. Например: в образовательной деятельности по 

познавательному развитию мы используем игровую ситуацию «Найди такой 

же», «Найди ошибку». Игровые технологии помогают в развитии памяти, 

которая так же, как и внимание постепенно становится произвольной. Мы 

используем специально разработанные игры, такие как «Магазин», «Запомни 

узор», «Нарисуй как было» и др. 

             С помощью игровых технологий мы развиваем творческие 

способности детей, творческое мышление и воображение. Использование 

игровых приемов и методов нестандартных, проблемных ситуаций формирует 

гибкое, оригинальное мышление у детей. Например: на занятиях по 

ознакомлению детей с художественной литературой (совместный пересказ 

художественных произведений или сочинение новых историй, сказок) 

воспитанники получают опыт, который позволяет им затем играть в игры – 

придумки, игры – фантазирования. 

           Говоря о современных игровых технологиях, следует особенно 

отметить игровой  набор  «Дары Фрёбеля».  Привлекла мобильность данных 

игровых наборов, которые полностью соответствуют требованиям ФГОС ДО. 

Комплект легко применим, сделан из экологически чистого продукта – дерево 

и текстиль, что безопасно для  применения ребенком, создаёт условия для 

организации как совместной деятельности взрослого и детей, так и 

самостоятельной игровой, продуктивной и познавательно - исследовательской 

деятельности детей.  Ведь одним из средств развития познавательной 

активности у дошкольников является опытное экспериментирование и 

развивающие  интеллектуальные  игры.   

В  набор  «Дары Фрёбеля» входят разные по форме, величине и цвету 

предметы: шарики, куб, мячи, цилиндр, палочки  для  выкладывания.  Все игры 

Фрёбеля отличаются предельной логичностью и четкостью построения.  



            Игры с использованием развивающих комплектов «Дары Фрёбеля» 

применяются во всех образовательных областях и развивают креативное 

мышление, дети учатся принимать нестандартные решения поставленных 

задач, проявляют творческий подход в игровой ситуации, у них  развиваются 

социальные и коммуникативные умения, дети учатся договариваться между 

собой.  

             Современные игровые технологии тесно переплетаются с 

технологиями проблемного обучения, предлагающими такую организацию 

учебно-воспитательного процесса, которая предполагает создание 

воспитателем проблемных ситуаций и активную самостоятельную 

деятельность детей по их разрешению, в результате чего и происходит 

творческое овладение профессиональными знаниями, навыками, умениями и 

развитие мыслительных способностей. Целью проблемной технологии 

выступает приобретение усвоение способов самостоятельной деятельности, 

развитие познавательных и творческих способностей детей. 

            Для развития логического мышления в образовательном процессе мы 

используем игры и упражнения с логическими блоками Дьенеша. Блоки 

Дьенеша – это самое известное пособие среди игровых развивающих 

технологий. 

              Логические блоки Дьенеша–это набор фигур, отличающихся друг от 

друга цветом, формой, размером и использую чаще всего три цвета (красный, 

желтый, синий) и четыре формы (круг, квадрат), по две характеристики 

величины (большой и маленький).  Занятия «обыгрываются» в сказочной 

форме: блоки разбиваются не только по цветам, а собираются «цветочки» или 

«грибочки» в разные корзиночки. Для начала предлагаются самые простые 

игры и упражнения, цель которых освоение свойств, слов «такой же», «не 

такой» по форме, цвету, размеру: 

 «Сортируем по признаку». Выкладываются на стол все блоки и 

необходимо отделить все красные. Затем – все жёлтые и не круглые и т. 

д. 

 «Найди такой же». Показывается один блок и необходимо найти такой 

же по цвету (форме). Затем – «не такой же». 

 Перед детьми выкладываются три детали и предлагается считалочка 

«Раз, два, три, четыре, пять, будем глазки закрывать!» дети закрывали 

глаза, убирается одна из фигур.  Произносится считалочку: «Раз, два, 

три, четыре, пять, можно глазки открывать!» дети открывают глаза, 

педагог  спрашивает «Какую «конфетку» съел Мишка?». 

     С целью использования различных сенсорных анализаторов и 

расширения сенсорного опыта малышей рекомендуется 

использовать «Волшебный мешочек»: в красочный тканевый мешочек 

складываются фигуры и необходимо найти на ощупь большой (или 

маленький) шарик, кубик. 



         Большое познавательное значение имеет создание из блоков домиков, 

машинок, дорожек, и т. п.  У набора «Lego» есть свои преимущества, но 

сделать домик из обычных блоков «Lego» малышам не под силу, а домик из 

блоков Дьенеша из квадрата и треугольника получается за пару секунд. 

           Игровые упражнения с развивающим материал «Удивляй-ка» - это 

начальная ступень к играм с логическими блоками Дьенеша. Детей привлекает 

яркое пособие и занимательные задания «Знакомство с кругом», «Дай мишке 

такой же круг», «Бусы для кукол» и др., которые способствуют развитию 

памяти, внимания, количественных и геометрических представлений, 

творческих способностей. 

            Логические блоки Дьенеша можно использовать в различных видах 

деятельности: на занятиях, как комплексных, так и интегрированных, так как 

они хорошо обеспечивают наглядность, системность, смену деятельности; в 

аппликации, рисовании помогают ориентироваться на плоскости; в 

конструировании помогают ориентироваться в пространстве. 

           Игровые упражнения по данной методике доступно знакомят детей с 

математическими представлениями, способствуют развитию у детей 

мыслительных операций: анализ, синтез, сравнение, классификация, 

обобщение; творческих способностей и познавательных процессов: 

восприятие, память, внимание и воображение. Игры с логическими блоками 

по методике Дьенеша учат малыша не только думать, следить за координацией 

движений, но и говорить, способствуют развитию речи. 

          Из опыта работы могу сказать, что развитию интеллектуальных и 

личностных качеств детей, формированию предпосылок учебной 

деятельности способствуют и игры В. Воскобовича. Его игры учат 

моделировать, соотносить целое с его частью, развивают мышление, память, 

внимание, творческую жилку.  

         Главное назначение этих игр – развитие маленького человека, коррекция 

того, что в нем заложено и проявлено, вывод его на творческое, поисковое 

поведение. С одной стороны ребенку предлагается пища для подражания, а с 

другой стороны — предоставляется поле для фантазии и личного творчества. 

Благодаря этим играм у ребенка развиваются все психические процессы, 

мыслительные операции, развиваются способности к моделированию и 

конструированию, формируются представления о математических понятиях, 

идет успешная подготовка к школе. В своей работе используем следующие 

игры В. Воскобовича: «Чудо – соты», «Чудо – крестики», «Квадрат 

Воскобовича», «Геоконт»,  «Чудо – цветик»,«Игровизор». 

         Не забываем мы и об использовании в образовательном процессе 

развивающей технологии М. Монтессори. Работая с материалами из сферы 

практической жизни, дети учится навыкам самообслуживания, терпению, 

умению доводить начатое дело до конца. Помимо этого, активно работают 

кисти, пальчики рук, что, как известно, стимулирует работу мозговых центров, 



отвечающих за мышление, память, речь. К этим материалам относятся рамки 

(4 штуки, пересыпание, переливание, поднос с манкой). А благодаря 

сенсорным материалам, ребенок получает возможность упражнять все органы 

чувств: зрительный и слуховой анализаторы, осязание, обоняние, вкус. Для 

этого у детей есть доступные для пользования шумовые коробочки,, ткани для 

ощупывания, весовые таблички, рамки – вкладыши и др. Дети с 

удовольствием играют в такие игры как «Цветные таблички», «Парочка», 

«Ткани», «Конец, начало, середина», «Доска для сложения», «Явления 

природы» и др. 

          Широко используем в образовательном процессе палочки Кюизенера. 

Счётные палочки Кюизенера — многофункциональное математическое 

пособие, которое даёт педагогу возможность формировать такие сложные 

понятия, как числовая последовательность и состав числа действиями самого 

ребёнка. Простые счётные элементы помогают активизировать детское 

творчество, фантазию и воображение, познавательную активность, развивают 

у детей мелкую моторику, внимание, пространственное ориентирование и 

даже конструкторские способности. Лёгкость изготовления и наглядность 

этого учебного пособия делает его незаменимым. 

          Одним из наиболее актуальных направлений в современных игровых 

технологиях являются информационные компьютерные технологии. 

В ходе игровой деятельности дошкольника, обогащенной компьютерными 

средствами возникают психические новообразования: теоретическое 

мышление, развитое воображение, способность к прогнозированию 

результата действия, проектные качества мышления и др., которые ведут к 

резкому повышению творческих способностей детей. Возможности 

использования современного компьютера позволяет наиболее полно и 

успешно реализовать развитие способностей ребенка.  

           ИКТ позволяют развивать интеллектуальные, творческие способности, 

умение самостоятельно приобретать новые знания. ИКТ дает возможность 

воспитателю заложить потенциал обогащенного развития личности ребенка. 

Практика показала, что значительно возрастает интерес к занятиям, 

повышается уровень познавательных возможностей. Использование нами 

ИКТ позволяет не только обогащать знания, использовать компьютер для 

более полного ознакомления с предметами и явлениями, находящимися за 

пределами собственного опыта ребенка, повышает креативность ребенка. 

            Таким образом современные игровые технологии охватывают широкий 

спектр развития способностей детей дошкольного возраста, обеспечивая 

эффективность усвоения материала. Однако, необходимо отметить, что 

подобное воздействие игровых технологий на ребенка достигается благодаря 

комплексному применению достижений педагогики и психологии. 

Все названные выше игровые технологии направлены на то, чтобы игра стала 

для детей интересной, увлекательной, самостоятельной деятельностью, чтобы 



каждый ребенок мог проявлять в ней свои способности, умение устанавливать 

эмоционально-положительные контакты со сверстниками.  

            В заключении хотелось бы еще раз подчеркнуть: игра имеет 

колоссальный развивающий потенциал при условии, если останется 

самостоятельной деятельностью детей. В игре нет места педагогической 

директиве, но есть место для партнерства, основанного на глубоком и 

искреннем уважении к внутреннему миру другого, пусть и маленького 

человека, заглянуть в который нам и помогает окошко с волшебным названием 

«Игра»….. 


